INSTALACION DE TEXTURAS PARA LIBRERIAS BIM

Las Librerias BIM desarrolladas por el GTP de Guadalajara cuentan con la
opcién de incorporar texturas para conseguir unos acabados fotorrealistas en
los modelizados realizados con Autodesk® Revit®,

Dichas texturas se encuentran dentro de la carpeta “texturas_cte” que se
incluye dentro de los archivos comprimidos.

PROCEDIMIENTO

1. Copiarla carpeta “texturas_cte” en el directorio “Archivos de programa
(x86)/Common Files/Autodesk Shared/Materials/Textures”.

2. Dentfro de Autodesk® Revit®, seleccionar el Icono de la Aplicacion y
pulsar en el botén Opciones.
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3. Enla ventana emergente, seleccionar la opcién Modelizado y pulsar en
el boton Anadir valor.
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4. Dentro del apartado Rutas adicionales de aspecto de modelizado,
seleccionar el campo recién creado y pulsar sobre el icono Puntos
suspensivos.
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5. Enla ventana emergente, buscar la ruta en la que se han copiado las
texturas (“Archivos de programa (x86)/Common Files/Autodesk
Shared/Materials/Textures/texturas_cte”).
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Una vez seleccionada la ruta, las texturas aparecerdn dentro del Editor
de materiales.
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